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Базовый уровень

Статус документа 
Программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта базового уровня общего образования.
Структура документа
Программа включает три раздела: пояснительную записку; основное содержание с распределением учебных часов по разделам курса и последовательностью изучения разделов и тем; требования к уровню подготовки выпускников.
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Изучение информатики и информационных технологий на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Общая характеристика учебного предмета

Информационные процессы являются фундаментальной составляющей современной картине мира. Они отражают феномен реальности, важность которого в развитии биологических, социальных и технических систем сегодня уже не подвергается сомнению. Собственно говоря, именно благодаря этому феномену стало возможным говорить о самой дисциплине и учебном предмете информатики.

Как и всякий феномен реальности, информационный процесс, в процессе познания из «вещи в себе» должен стать «вещью для нас». Для этого его, прежде всего, надо проанализировать этот информационный процесс на предмет выявления взаимосвязей его отдельных компонент. Во-вторых, надо каким - либо образом представить, эти взаимосвязи, т.е. отразить в некотором языке. В результате мы будем иметь информационную модель данного процесса. Процедура создания информационной модели, т.е. нахождение (или создание) некоторой формы представления информационного процесса составляет сущность формализации. Второй момент связан с тем, что найденная форма должна быть «материализована», т.е. «овеществлена» с помощью некоторого материального носителя.

Представление любого процесса, в частности информационного в некотором языке, в соответствие с классической методологией познания является моделью (соответственно, - информационной моделью). Важнейшим свойством информационной модели является ее адекватность моделируемому процессу и целям моделирования. Информационные модели чрезвычайно разнообразны, - тексты, таблицы, рисунки, алгоритмы, программы – все это информационные модели. Выбор формы представления информационного процесса, т.е. выбор языка определяется задачей, которая в данный момент решается субъектом.

Автоматизация информационного процесса, т.е возможность его реализации с помощью некоторого технического устройства, требует его представления в форме доступной данному техническому устройству, например, компьютеру. Это может быть сделано в два этапа: представление информационного процесса в виде алгоритма и использования универсального двоичного кода (языка – «0», «1»). В этом случае информационный процесс становится «информационной технологией».

Эта общая логика развития курса информатики от информационных процессов к информационных технологиям проявляется и конкретизируется в процессе решения задачи. В этом случае можно говорить об информационной технологии решения задачи. 

Приоритетной задачей курса информатики  является освоение информационной технологии решения задач (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этим следует отметить, что в основном решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств. 

Приоритетными объектами изучения информатики  являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Это позволяет:

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их ;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов. 

Основная задача базового уровня  состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.

С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов: 

·  автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно-поисковые системы, геоинформационные системы);

· АИС обработки информации (системное программное обеспечение, инструментальное программное обеспечение, автоматизированное рабочее место, офисные пакеты); 

· АИС передачи информации (сети, телекоммуникации); 

· АИС управления (системы автоматизированного управления, автоматизированные системы управления, операционная система как система управления компьютером). 

С методической точки зрения в процессе преподавания следует обратить внимание на следующие моменты.

Информационные процессы не существуют сами по себе (как не существует движение само по себе, - всегда существует “носитель” этого движения), они всегда протекают в каких-либо системах. Осуществление информационных процессов в системах может быть целенаправленным или стихийным, организованным или хаотичным, детерминированным или стохастическим, но какую бы мы не рассматривали систему, в ней всегда присутствуют информационные процессы, и какой бы информационный процесс мы не рассматривали, он всегда реализуется в рамках какой-либо системы.

Одним из важнейших понятий курса информатики является понятие информационной модели. Оно является одним из основных понятий и в информационной деятельности. При работе с информацией мы всегда имеем дело либо с готовыми информационными моделями (выступаем в роли их наблюдателя), либо разрабатываем информационные модели. Алгоритм и программа - разные виды информационных моделей. Создание базы данных требует, прежде всего, определения модели представления данных. Формирование запроса к любой информационно-справочной системе - также относится к информационному моделированию. Изучение любых процессов, происходящих в компьютере, невозможно без построения и исследования соответствующей информационной модели. 

Важно подчеркнуть деятельностный характер процесса моделирования. Информационное моделирование является не только объектом изучения в информатике, но и важнейшим способом познавательной, учебной и практической деятельности. Его также можно рассматривать как метод научного исследования и как самостоятельный вид деятельности.

 Принципиально важным моментом является изучение информационных основ управления, которые является неотъемлемым компонентом курса информатики. В ней речь идет, прежде всего, об управлении в технических и социотехнических системах, хотя общие закономерности управления и самоуправления справедливы для систем различной природы. Управление также носит деятельностный характер, что и должно найти отражение в методике обучения. 


Информационные технологии, которые изучаются в базовом уровне – это, прежде всего, автоматизированы информационные системы. Это связано с тем, что возможности информационных систем и технологий широко используются в производственной, управленческой и финансовой деятельности.

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ

                                            10 класс
1. Введение в информатику – 1 часа 
2. ИКТ  – 11 часов 

2.1. Архитектура компьютера. Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Шины периферийных устройств.

2.2. Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. 
2.3. Оперативная память: тип, частота и информационная емкость. 

2.4. Долговременная память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память.

2.5. Подключение периферийных устройств. Последовательные порты и параллельный порт. Графический порт AGP.

2.6. Данные и программы. Программное обеспечение компьютера. Операционные системы: назначение, состав, загрузка. Прикладное программное обеспечение. Системы программирования.

2.7. Файлы и файловые системы. Физическое и логическое форматирование жестких дисков. Архивация и разархивация файлов. Алгоритмы и методы архивации.

2.8. Графический интерфейс операционной системы и приложений.

2.9. Защита информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 

3. Информация и информационные процессы  -  8 часов 

3.1. Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.

3.2. Информация как мера упорядоченности в неживой природе. Информация и энтропия.

3.3. Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение  и  использование информации. Информационные процессы в управлении. Системы с обратной связью.

3.4. Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы измерения количества информации.

3.5. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Естественные и искусственные языки. Кодировки русского алфавита.

3.6. Кодирование генетической информации. Генетический алфавит. Расшифровка генома человека с использованием компьютерных технологий.

3.7. Кодирование аналоговой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации. Кодирование графической информации (разрешающая способность и глубина цвета). Кодирование звуковой информации (частота дискретизации и глубина кодирования).

3.8. Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере. Формат с фиксированной и плавающей запятой. Прямой, обратный и дополнительный код.

Практические работы (3 часа)

4. Основы логики  - 4 часа 

4.1. Формы мышления.

4.2. Алгебра высказываний      
4.3. Логические выражения и таблицы истинности. 

4.4. Логические функции. 

4.5. Логические законы и правила преобразования логических выражений. 

4.6. Логические основы устройства компьютера. 

4.7. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

4.8. Решения логических задач

Практические работы (1 час)

5. Технология создания и обработки графической информации – 2 часа 

5.1. Растровая и векторная графика. Форматы  графических файлов.

5.2.  Растровые и векторные редакторы. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
5.3. Создание изображений в векторном редакторе, входящем состав текстового редактора Word. 

5.4. Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.

Практическая работа (1час)

6. Технологии создания и обработки текстовой информации – 3 часа 

6.1. Создание и редактирование документов. 

6.2. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Списки. Таблицы. Рисунки.
6.3. Гипертекст. 

6.4. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 

6.5. Системы оптического распознавания документов.
Практическая работа (1 час)
Всего 35 часов


11 класс

7. Обработка числовой информации – 4 часа 

7.1. Электронные калькуляторы.

7.2. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных.

7.3. Относительные и абсолютные ссылки.

7.4. Встроенные математические и логические функции.

7.5. Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.

Практические работы (2 часа)

8. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование –15 часов

8.1. Алгоритм и его формальное исполнение. 

8.2. Основные типы алгоритмических структур.
8.3. Этапы решения задач на ЭВМ. Выполнение программ компьютером. 

8.4. Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание. 

8.5. Типы данных. Массивы. Действия над  массивами (поиск, сортировка). Строки. Множества. Файлы. Записи. 

8.6. Простые и структурные операторы.

8.7. Модульный принцип построения проекта и программного кода. Подпрограммы.

8.8. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события. 

8.9. Графический интерфейс и событийные  процедуры. 

8.10. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 

8.11. Функции в языке Pascal. 

8.12. Графические возможности языка Pascal. . 

8.13. Язык объектно-ориентированного программирования.

Практическая работа (1 час)
9. Технологии хранения, поиска и сортировки  информации – 5 часов 

9.1. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). 
9.2. Системы управления базами данных (СУБД). 
9.3. Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 
9.4. Реляционные базы данных.  Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
Практическая работа (1 час)
10. Телекоммуникационные технологии – 5 часов

10.1. Передача информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. 
10.2. Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от несанкционированного доступа. 
10.3. Адресация в Интернете (IP-адреса и доменная система имен). 
10.4. Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 
10.5. Поиск информации в компьютерных сетях. 
10.6. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language). Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки. 
Практическая работа (2 часа)
Всего – 35 час.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ
ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ 

знать/понимать

1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".

2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.

3.Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;.

4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.

5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности

6. Назначение и функции операционных систем.

уметь

1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.

2. Распознавать информационные процессы в различных системах.

3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.

4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.

5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.

7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.

8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.

9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)

10. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1. эффективной организации индивидуального информационного пространства;

2. автоматизации коммуникационной деятельности;

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.
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